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Uge 8

Vendespil — stavelser

Fokus:

Igen i denne uge har vi fokus pad stavelser.
En stavelse er en enhed i ord, som typisk indeholder en vokal og en eller flere konsonanter. Der er stor
forskel pa, hvor mange stavelser der er i forskellige ord.

Hvor ofte og hvor lang tid?

Du skal udfgre aktiviteten sammen med bgrnegruppen 3 gange i alt i denne uge, og du ma kun udfgre
aktiviteten en gang om dagen. Du kan fx udfgre aktiviteten 1 gang mandag, 1 gang onsdag og 1 gang
fredag

Aktiviteten tager ca. 15 minutter at udfgre.

Hvis det ikke er muligt at fastholde b@rnenes koncentration sa laenge, afslutter du aktiviteten inden, at
tiden er gaet.

Ndr ugen er omme, skal du huske at notere i sp@rgeskemaet, hvor mange gange, og i hvor lang tid,
aktiviteten blev udfgrt.

Forberedelse:

Til denne aktivitet skal du bruge det vendespil, som du finder nederst i dette dokument. Du skal ggre
felgende:
1) Udskriv de 2 ark
2) Klister et stykke farvet papir pa bagsiden af de udskrevne ark (for at sikre, at man ikke kan kigge
igennem)
3) Laminer evt. arkene for at sikre en laengere levetid.
4) Udklip alle 12 vendespilbrikker.

Materialer:

Se ovenstaende punkt.

Aktivitetens forlgb:

Aktiviteten forlgber pa fglgende vis:
Du ma gerne forklare aktiviteten mere dybdegdende, og tilpasse dine forklaringer til b@rnegruppen.
e Aktiviteten forlgber i udgangspunktet som en afart af et klassisk vendespil.
e Start med at forteelle bgrnene, at | nu skal spille en slags vendespil, og sp@rg ind til, om bgrnene
kender til vendespil.
e Vis bgrnene alle brikkerne med billeder pa og tal med bgrnene om, hvad der er pa billederne.
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e Vis ogsa bgrnene brikkerne med tal pa, og forteel at tallene viser, hvor mange stavelser der er i
ordenen pa billederne. Vis at der bade er brikker med et 1-tal, et 2-tal, et 3-tal og et 4-tal pa.

e Fortzel og vis at billeder med ord pa som har to stavelser giver et stik sammen med et 2-tal,
ligesom at billeder med ord pa med tre stavelse giver et stik sammen med et 3-tal osv. Sig fx “Se
her er et cirkustelt. Nar jeg klapper til cirkustelt, sa kan jeg hare, at der er 3 stavelser: cir-kus-telt
(klap mens du siger stavelserne hgijt). Fordi at der er 3 stavelser i cirkustelt giver cirkustelt et stik
sammen med et 3-tal.

e Bland nu alle talbrikkerne og leg dem i en bunke med bunden opad.

e Bland sa billedbrikker og og leeg dem med bagsiden opad pa en plan overflade (pa bord eller
gulvet).

e Demonstrer nu hvordan man ggr. Start med at traekke den gverste brik i bunken med talbrikker.
Fortzel hvad du ser pa brikken, og hvad det betyder. Sig fx “Jeg fik et to-tal, det betyder, at jeg
skal prgve pd at finde en brik med et billede, som har to stavelser”.

e Vend sa en billedbrik om, og fortael hvad du ser pa brikken. Undersgg sa, ved at klappe antallet
af stavelser, hvor mange stavelser der er i ordet pa billedet. Vurder sammen med bgrnene, om
det trukne tal og billede udggr et stik.

e Huvis brikkerne udggr et stik, sa ma du beholde stikket. Hvis brikkerne ikke udggr et stik ligger du
dem tilbage i bunken og pa bordet/gulvet.

e Giv nu turen videre.

e Husk at du ma stgtte bgrnene lige sa meget, som de har behov for.

e Fortsaet aktiviteten i 15 minutter eller sa laenge bgrnenes koncentration kan fastholdes.

e Undersgg til sidst, hvem der har faet flest stik.

Alle gangene, hvor aktiviteten udfares, skal du forst selv demonstrere, hvordan man ggr.
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